Princip for mobile enheder og digital dannelse

Formal:

Formalet med dette princip er at understgtte eleverne udvikling, leering og sociale faellesskaber .
Mobile enheder , ipads og spilkonsoller optager en stor bgrn og unges fritid i form af spil, sociale
medier og gruppekommunikation. Mobile enheder, ipads og computere kan kgre funktioner og
programmer, der giver nyttige vaerktgijer i skolen, men kan oftest ogsa kere spil, videoplatforme og
sociale medier, hvor laeringsudbyttet ikke star klart. De mange programmer og muligheder pa
digitale hjelpemidler kan ligefrem misbruges og fa negative effekter pa undervisning, faellesskab og
trivsel.

Derfor har Hvalsg Skole opstillet fglgende princip for anvendelse af digitale hjeelpemidler og mobile
enheder. | det har vi lagt vaegt pa at respektere mobile enheder som en del af bgrn og unges kultur.
Og som en vigtig del af fremtidens indhold/vaerktgj/virke.

Mal:

e At skabe bevidsthed: Alle ansatte, elever og foraeldre bliver opmarksomme pa de
muligheder og faldgruber der i brugen af mobile enheder og andre digitale hjeelpemidler,
inklusive de spil, kommunikationsplatforme og sociale medier, der ofte kgrer pa disse.

e Udvikling af Regler og Politikker: Skolen sikrer at alle afdelinger (argangsteams) beslutter en
faelles politik og opsaetter et regelsat for brugen af mobile enheder i skoletiden og SFO.

¢ Digital Dannelse og Etik: Eleverne far en digital dannelse og etisk forstdelse af hvad mobile
enheder kan bruges til og ikke skal bruges til. Dette geelder seerligt, hvad der sker med
skolens faellesskaber, nar sociale aktiviteter foregar igennem sociale medier, spil og
kommunikationsplatforme.

Skolens ansvar:

e Skolen sikrer at feelles regler og principper kommunikeres tydeligt til ansatte, elever og
forzeldre.

e Mobile enheder og andre digitale hjeelpemidler og programmer-bruges udelukkende som et
lzeringsredskab under en fastlagt ramme og fzlles regler i de forskellige afdelinger.

e Skolen sikrer trygge og databeskyttede digitale platforme, hvor elever kan udtrykke deres
idéer og kreativitet frit.

e | den enkelte lzeringssituation sikrer de ansatte at eleverne ikke abner eller forstyrres af
irrelevante programmer/platforme (sociale medier eller andre kommunikationsplatforme)
eller spil, nar der er undervisning.

e Skolen skal sikre at eleverne far mulighed for at etablere sociale faellesskaber hvor mobile
enheder ikke er omdrejningspunktet.

e SFO sikrer at de fysiske rammer stimulere bgrns alternativer til skeermbrug.Og sikre en klar
paedagogisk funderet digital politik nar mobile enheder inddrages i fritidstilbuddet.

e Eleverne skal laere om digital dannelse og etik ved brug af mobile enheder og far mulighed
for at drgfte brug af mobile enheder og sociale medier med udgangspunkt i anbefalinger fra
Bgrns Hvilkar og lignende faglige vurderinger samt egne erfaringer. Dette omfatter ogsa
emner som digitalt privatliv og cybersikkerhed.

e Skolen understgtter udviklingen af kritisk teenkning og mediekompetencer for at hjalpe
eleverne med at analysere og evaluere digitale kilder.

e Personalet taeenker over egen brug af mobile enheder i arbejdstiden og dermed bidrager til at
opfylde skolens politik og hensigter.



Foraeldrenes ansvar:

e Foraldrene drgfter digital dannelse og etik med deres bgrn og interesserer sig for deres
brug af mobile enheder og hvordan sociale medier og kommunikationsplatforme pavirker
samvaeret/trivslen i skolen/ SFOen.

e Forzldrene drgfter pa foreeldremgder, hvordan forskellige faglige anbefalinger kan sikre en
sund digital kultur - bade ift hvornar mobile enheder og sociale medier introduceres og
hvordan brugen af digitale platforme pavirker samveeret i klassen/SFO’en.

e Foraldrene taenker over egen brug af mobile enheder pa skolens omrade og bidrager til at
understgtte dette princip.

e Foreldre bidrager til, at kontakten mellem elever og foraeldre i skoletiden gar igennem
skolens personale.



